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1. TECNOLOGIA 2°ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.

CONTENIDOS

- La Tecnologia: definicion, historia, influencias en la sociedad.

- Proceso de resolucién técnica de problemas. Fases: deteccion de necesidades, blusqueda
de informacion, seleccién de ideas, disefio, planificacion del trabajo, construccion y
verificacion.

- Utiles y herramientas de trabajo en el taller de tecnologia.

- Seguridad e higiene en el taller.

- Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su
origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social. (C2 + C4+ C5)

- Conoce las etapas del proceso de resolucién técnica de problemas para dar solucion
a un problematécnico.

- Disefla un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

C.E.2: Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo. (C2 + C3 + C5)

- Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

- Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las
normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios de economia.

- Reconoce el impacto de la actividad tecnolégica en el medio ambiente.

Blogue 2: Expresidn y comunicacion técnica.
CONTENIDOS
- Expresion gréfica: representacion de objetos mediante bocetos y croquis.
- Normalizacién basica en dibujo técnico.
- Escala.
- Vistas de un objeto: alzado, planta, y perfil.
- Iniciacion al Disefio Asistido por Ordenador mediante la representacién de objetos técnicos
en dos y tres dimensiones (2D y 3D).
- Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que la componen. (memoria, hoja
de materiales, despiece, planos y presupuesto).
Presentaciones digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacion y
escalas.(C2 + C3 + C7)

- Representa vistas de objetos (alzado, planta, y perfil) empleando criterios
normalizados de acotacién y escala.

- Utiliza programas informaticos especificos de software libre para la representacion de
objetos sencillos en 2D y 3D.

C.E.2: Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnolégicos.
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(C2+C5+C7)

- Interpreta y utiliza croquis y bocetos como elementos de informacién de productos
tecnoldgicos.

C.E.3: Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su
disefio hasta su comercializacion. (C1 + C3 + C5)

- Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando
programas informéticos.

- Explica el proceso de resolucion técnica de problemas relacionado con la construccion de
un proyecto técnico concreto, utilizando material escrito y digital.

Bloque 3: Materiales de uso técnico.

CONTENIDOS

- Materiales de uso técnico: clasificacion y caracteristicas.

- La maderay sus derivados. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
- Los metales. Clasificacion, propiedades y aplicaciones.

- Técnicas de mecanizado, unién y acabado de madera y metales.

- Normas de seguridad y salud en el trabajo con tiles y herramientas.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. (C2 + C4 + C6)

- Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y de los metales (mecéanica,
térmicas, eléctricas, etc).

- Reconoce los materiales de los que estan hechos los objetos de uso habitual, relacionando
sus aplicaciones con sus propiedades.

C.E.2: Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacioén técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud. (C2 + C4 +
C5)

- ldentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

- Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de seguridad y
salud.

Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maguinas y sistemas.

CONTENIDOS

- Estructuras: tipos, elementos principales y esfuerzos caracteristicos.

- Maquinas y movimientos: clasificacion.

- MAaquinas simples. Plano inclinado, la Palanca, la Rueda y la Polea.

- La electricidad: produccién, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente
eléctrica.

- Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resoluciéon de circuitos eléctricos sencillos.
Ley de Ohm.

- El Polimetro.

- Programas informaticos de mecénica y electricidad.

- Simbologia mecanica y eléctrica.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos. (C1 + C2+ C6)
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- Describe, utilizando un vocabulario adecuado, apoyandose en informacién escrita,
audiovisual o digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura y
sus elementos.

- lIdentifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

C.E.2: Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. (C1 + C2 + C3)

- Describe mediante informacidn escrita y grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

- Calculalarelacion de transmision de distintos elementos mecéanicos como las poleas
y las ruedas de friccidén y resuelve problemas de planos inclinados y palancas.

- Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecénico.

- Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circulitos
mecanicos.

C.E.3: Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. (C1 + C2 + C3)

- Explicalos principales efectos de la corriente eléctricay su conversion.

- Utilizalas magnitudes eléctricas basicas.

- Disefa utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

C.E.4: Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.
(C2+C4 +C6)

- Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
bésicos.

C.E.5: Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. (C2 + C4 + C6)

- Disefla y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores,
motores, baterias y conectores.

Bloque 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

CONTENIDOS

- Componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU, memorias, periféricos
y dispositivos de almacenamiento. Conexiones.

- Software de un equipo informético: sistema operativo y programas basicos.

- Sistemas de publicacion e intercambio de informacién en Internet: webs, blogs, correo
electrénico, almacenamiento de informacién en la nube y otras plataformas.

- Seguridad informatica basica en la publicacion e intercambio de informacién.

- Procesadores de texto.

- Iniciaciéon al manejo de la hoja de célculo.

- Presentaciones digitales.

- Lenguajes de programacion con interfaz grafica.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1:Distinguir las partes operativas de un equipo informatico. (C3 + C5+ C6)

- Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
- Instala y maneja programas y software basicos.
- Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

C.E.2: Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién. (C3 + C5 + C7)

- Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.
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- Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
C.E.3: Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos técnicos. (C2 + C3+ C5)
- Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.
C.E.4: Elaborar programas sencillos mediante entornos de aprendizaje de lenguaje de
programacion de entorno gréfico. (C2 + C3+ C4)
- Crea pequefios programas informaticos para realizar calculos matematicos utilizando
lenguajes de programacion de entorno grafico.
- Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo, animaciéon o historia interactiva

mediante un entorno de programacion gréfico.

C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias béasicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a
Aprender; C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendran en consideracién
la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendrd en cuenta la calificacion de
los controles y practicas realizadas durante la evaluacién.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informaré al alumnado de los siguientes criterios

de calificacion, acordados en reunion departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacion, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de las herramientas y de los equipos.

Trabajos realizados. Tedricos, en papel o en formato digital, trabajo
en los contenidos informaticos del curso y practicos en el desarrollo de 50 %
proyectos. Creatividad, método de trabajo, habilidad en el uso
programas informaticos, bibliografia, presentacion y estética.
Controles tedricos y practicos. Adquisicibn y comprensién de
conceptos, razonamiento adecuado, concrecion y claridad expositiva,
presentacion y ortografia. ES necesario obtener una nota minima de
3,5 en estos controles para que pueda ser computable.

40 %

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificacién un maximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendra como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el
supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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2. TECNOLOGIA 3° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
CONTENIDOS
- Andlisis de objetos técnicos: socio-econdmico, funcional, formal y técnico.
- Creacion de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Obsolescencia programada.
- Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.
- Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico.
- Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS
C.E.1: Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnologico desde su
origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social. (C2 + C5 + C7)

- Realiza el andlisis de objetos y sistemas técnicos y su influencia en la sociedad.
- Valora de forma critica el impacto social, econémico y ambiental de la creacién de objetos.
- Conoce las repercusiones de la “Obsolescencia Programada”.

C.E.2: Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo. (C1 + C2 + C5)

- Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones técnicas para la

construccion de un objeto.
- Colabora y participa activamente en el trabajo en grupo en la resolucion de
problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de los demas miembros.

Bloque 2: Expresidon y comunicacién técnica.

CONTENIDOS

- Normalizacién, acotacién y escala en dibujo técnico.

- Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.

- Disefio Asistido por Ordenador mediante la representacién de objetos técnicos en dos y tres
dimensiones (2D y 3D).

- Memoria técnica de un proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacién y
escalas. (C2 + C3 + C7)

- Representa mediante vistas y perspectivas (caballera e isométrica) objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotacién y escala
con claridad y limpieza.

- Usa el Disefio Asistido por Ordenador 2D y 3D para la representacion de objetos y sistemas
técnicos.

C.E.2: Explicar mediante documentacién técnica las distintas fases de un producto desde su
disefo hasta su comercializacion. (C1 + C3 + C5)

- Elabora la memoria técnica de un proyecto integrando los documentos necesarios Yy
empleando software especifico de apoyo.
- Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza.
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Bloque 3: Materiales de uso técnico.

CONTENIDOS

- Los pléasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.

- Técnicas de mecanizado, unién y acabado de los plasticos.

- Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

- Normas de seguridad y salud en el trabajo con Gtiles y herramientas.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. (C2 + C5 + C6)

- Identifica las propiedades de los plasticos (mecanica, térmicas, eléctricas, etc) los
relaciona para su aplicacion mas adecuada.

- Es consciente del impacto ambiental del uso y deshecho de los plasticos y propone medidas
de consumo responsable.

C.E.2: Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud. (C2 + C5 +
C6)

- Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado, mecanizado, uniéon y acabado de los plasticos.

- Es capaz de disefiar y construir objetos técnicos mediante la tecnologia de impresion 3D.

- Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

Blogue 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

CONTENIDOS

- Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Ventaja mecénica y relacion
de transmision. Analisis de su funciéon en una maquina.

- Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucién de
circuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y mixto.

- Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrénico.

- Potencia y energia. Consumo eléctrico.

- Sensores y actuadores electromecanicos basicos.

- Programacion mediante diagramas de flujo.

- Programacién por ordenador de un sistema electromecanico automatico mediante una
plataforma de software y hardware abierto.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. (C1 + C2+ C6)

- Describe mediante informacion escrita y grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

- Calculalarelacion de transmision de distintos elementos mecanicos como las poleas
y los engranajes.

- Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecanico.

- Disefla y construye proyectos tecnolégicos que permitan la transmision vy
transformacién de movimiento.

C.E.2: Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. (C2 + C4 + C5)
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- Es capaz de realizar calculos de potencia y energia de diferentes aparatos para obtener su
consumo eléctrico valorando su eficiencia energética.

C.E.3: Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.
(C2+C4 +Cb)

- Utilizay opera perfectamente con las magnitudes eléctricas béasicas.
- Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

C.E.4: Disefnar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. (C2 + C3 + C6)

- Disefa utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

- Disefia y monta circuitos eléctricos bésicos empleando bombillas, zumbadores, led,
motores, baterias y conectores.

C.E.5: Disefar y montar circuitos de control programado, que funcionen dentro de un sistema
técnico, utilizando el entorno de programaciéon y una placa controladora de forma adecuada.

(C2+C3+ C4)

- Utiliza correctamente los elementos eléctricos y electrénicos como sensores y
actuadores en circuitos de control programado describiendo su funcionamiento.

- Disefla y monta circuitos de control automatico que realicen las tareas propuestas para un
prototipo de forma auténoma.

- Elabora un programa informéatico que controle el funcionamiento de un sistema técnico.

Blogue 5: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

CONTENIDOS

- Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet: wikis, blogs, webs,
plataformas en la nube.

- Seguridad informatica en la publicacion e intercambio de informacion en internet.

- Hoja de célculo: realizacién de célculos con funciones basicas y representacion mediante
graficos.

- Realidad Aumentada.

- Aplicaciones en dispositivos moviles para célculos eléctricos, mecanicos, edicion de
imégenes, audio y video. Utilidades basicas.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion. (C3 + C5+ C7)

- Maneja espacios web, wikis, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacién através de internet de forma colaborativa, responsable y critica.

- Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacién de riesgo en la conexion a
internet y emplea habitos de proteccion adecuados.

C.E.2: Utilizar equipos informaticos y dispositivos electronicos para elaborar y comunicar
proyectos técnicos. (C2 + C3 + C4)

- Utiliza hojas de célculo para elaborar parte de la documentacidn técnica necesaria en
un proyecto tecnoldgico.

- Es capaz de crear presentaciones que integren elementos multimedia.

- Conoce la tecnologia de la Realidad Aumentada y la utiliza en sus presentaciones.

- Utiliza los programas y aplicaciones de los equipos informaticos y los dispositivos
electrénicos (smartphones, tablets, etc) para célculos eléctricos, electronicos y
mecanicos y para la edicién de imagenes, audios y videos.

C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a Aprender;
C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los docentes anotardn en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el
comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendrdn en
consideracion la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendra en cuenta la
calificacion de los controles y practicas realizadas durante la evaluacion

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes

criterios de calificacion, acordados en reunién departamental. Durante el curso y a lo largo de las
tres evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionaran atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacién, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de las herramientas y de los equipos.

Trabajos realizados. Tedéricos, en papel o en formato digital, trabajo
en los contenidos informaticos del curso y practicos en el desarrollo de

proyectos. Creatividad, método de trabajo, habilidad en el uso 50 %
programas informéaticos, bibliografia, presentacion y estética.

Controles tebéricos y préacticos. Adquisicion y comprension de
conceptos, razonamiento adecuado, concrecidn y claridad expositiva, 40 %

presentacion y ortografia. Es necesario obtener una nota minima de
3,5 en estos controles para que pueda ser computable.

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo
de 1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado
al aula, no superando esta justificacion un méaximo de tres dias.

Cada evaluacién se tendrd como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el

supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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3. SISTEMAS DE CONTROL Y ROBOTICA 3° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES:

Blogue 1: Electrénica analbgicay digital

CONTENIDOS

- Magnitudes eléctricas basicas.

- Componentes electrénicos pasivos.
- Componentes electrénicos activos.
- Dispositivos entrada/salida.

- Andlisis de circuitos elementales.

- Sefiales analdgicas y digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar y describir el funcionamiento de los componentes electrénicos analdgicos y
blogues funcionales electrénicos utilizados en robdtica. (C1 + C2 + C4)

- Identifica los elementos que componen un circuito electrénico anal6gico.
- Explica las caracteristicas y funcionamiento bdasico de los componentes electrénicos
analdgicos aplicados a la robdtica.

C.E.2: Interpretar circuitos elementales de electrénica analdgica verificando su funcionamiento
mediante software de simulacion, realizando el montaje real de los mismos. (C2 + C3 + C6)

- Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos electrénicos, utilizando la
simbologia adecuada.

- Realiza el montaje de circuitos electronicos bésicos diseflados previamente,
verificando su funcionamiento y siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el
aula-taller.

Bloque 2: Control y Robots.

CONTENIDOS

- Evolucién de la robdtica.

- Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria. Sefiales
eléctricas en un robot.

- Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, final de carrera. Sensores analdgicos: de
intensidad de luz, temperatura, optoacopladores, distancia. Caracteristicas técnicas y
funcionamiento.

- Actuadores: zumbadores, relés, motores cc., servomotores, leds. Analisis de sus
caracteristicas y aplicaciones reales. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

- Sistemas automaéticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.

- Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores,
comparadores y actuadores.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar y describir los elementos basicos que componen un robot y los principios que
rigen su funcionamiento. (C2 + C3 + C6)

- Identificay conoce los elementos basicos que forman un robot.

- Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de sensores y actuadores,
y realiza su montaje fisico en el aula-taller.

- Realiza programas informaticos que son utilizados en plataformas de hardware libre para
resolver problemas de control y verifica su funcionamiento fisicamente.
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C.E.2: Disefar, proyectar y construir un sistema automatico o un robot y desarrollar un programa
para controlarlo y hacer su funcionamiento de forma autonoma. (C2 + C3 + C6)

- Disefa, proyecta y construye un sistema automatico o un robot que dé respuesta a una
necesidad.

- Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de
forma auténoma en funcion de la realimentacién que recibe del entorno.

C.E.3: Analizar sistemas autométicos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de control,
describiendo los componentes que los integran y valorando la importancia de estos sistemas en
la vida cotidiana. (C2 + C4 + C6)

- Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

- Identifica y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automéatico de
control.

C.E.4: Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas de los
demds participando activamente en la consecucion de los objetivos planteados. (C1 + C5 + C7)

- Trabaja en grupo de forma participativa, creativa, tolerante y aportando ideas para el
disefio y construccién de un robot.

Bloque 3: Programacion de sistemas técnicos.

CONTENIDOS

- Concepto de programa. Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

- Programacion gréfica con software libre.

- Algoritmos, diagramas de flujo.

- Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decisiéon: bucles y
condicionales. Funciones.

- Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas
informaticos. (C2 + C3 + C6)

- Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del lenguaje de
programacion elegido para usar una plataforma de control.

- Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de programacién, aplicando dichos
programas a una plataforma de control

C.E.2: Saber aplicar programas informaticos a plataformas de control para resolver problemas
tecnolégicos. (C2 + C3 + C6)

- Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los diferentes
componentes electrénicos que necesita para resolver un problema tecnolégico.

Bloque 4: Disefio e Impresién 3D.

CONTENIDOS

- Disefio 3D con software libre.

- Modelos STL.

- Técnicas de modelado 3D.

- Control, calibracién y puesta a punto de impresoras 3D.
- Software libre de impresion 3D.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Diseiar piezas en 3D necesarias para la construccion de un robot utilizando software
libre. (C2 + C3+ C7)

- Disefa piezas utiles en 3D como parte de su proyecto de robot o sistema automatico.
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- Conoce las extensiones STL y como exportar sus archivos 3D en STL.

C.E.2: Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion en 3D y los pasos
necesarios para imprimir una pieza. (C2 + C4 + C6)

- Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D.
- Construye una pieza sencilla con laimpresora 3D de disefio propio.

C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a
Aprender; C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendran en
consideracion la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendra en cuenta la
calificacion de los controles y practicas realizadas durante la evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes

criterios de calificacion, acordados en reunion departamental. Durante el curso y a lo largo de las
evaluaciones cuantitativas, las calificaciones del alumnado se confeccionaran atendiendo a los
siguientes aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacién, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de las herramientas y de los equipos si procede.

Blog del alumno. Creatividad, actualizacion del blog en los plazos

. P " 30 %
previstos, presentacion y estética.
Proyectos de robdética (Resolucién de un problema disefiando,
construyendo y programando un sistema de control o un 40 %

robot). Creatividad, método de trabajo, habilidad en el uso
programas informaticos, bibliografia, presentacion y estética.

Controles y examenes. Adquisicién y comprensién de conceptos,
razonamiento adecuado, concrecibn y claridad expositiva, 20 %
presentacion y ortografia.

En caso de que en alguna evaluacién no se utilizase alguno de los tres ultimos
instrumentos de evaluacion, el porcentaje correspondiente se repartira a partes iguales entre los
restantes.

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo
de 1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado

al aula, no superando esta justificacion un maximo de tres dias.
Cada evaluacion se tendra como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el

supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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4, APLICACIONES INFORMATICAS 3° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES:

Bloque 1. Hardware, software y sistemas operativos.

CONTENIDOS

- Diferenciar hardware y software.

- Identificar los componentes basicos de los equipos informaticos y su correcta conexion.
- Configurar equipos informaticos.

- Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Diferenciar Software y Hardware. Identificar los componentes principales de un equipo.
(C1+C3)

- Sabe discernir entre hardware y software en un equipo de sobremesa, portatil o
teléfono movil.
- Conocelos componentes de un ordenador de sobremesay su conexionado.

C.E.2: Discernir los distintos tipos de software y conocer sus aplicaciones mas importantes. (C1
+ C3)

- Diferencia un sistema operativo de un lenguaje de programacion y de una aplicacién de
proposito general.

- Clasifica los sistemas operativos mas usados: Windows, Linux, 10S, Android, los paquetes
ofiméticos y los programas de edicién de imagenes.

C.E.3: Configurar elementos basicos del equipo. (C3 + C4)

- Ultiliza las herramientas administrativas para la optimizacioén del equipo.

- Gestiona de forma correcta la disposicién del escritorio y el almacenamiento de
archivos propios.

- Conocey es capaz de configurar la resolucién de pantalla.

C.E.4: Instalar y desinstalar programas informaticos en un equipo estandar y en tabletas. (C3 +
C4)

- Identifica el sistema operativo utilizado y su versién, sabe instalar actualizaciones,
nuevas aplicaciones y c6mo hacerlo de forma personalizada.

- Sabe eliminar aplicaciones de manera efectiva.

- Localiza entornos seguros para la descarga de software gratuito y se mantiene alerta
frente a programas no deseados.

Blogue 2. Ofimética basica. Mecanografia.

CONTENIDOS

- Paguetes ofimaticos Microsoft Word, OpenOffice y LibreOffice.
- Procesador de textos, hoja de calculo y programa de presentaciones.
- Mecanografia

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Conacer los paquetes ofimaticos de uso mas comun. (C3 + C6)

- Conoce el paquete ofimatico de Microsoft, el paquete ofimatico de OpenOffice, sus
distintas aplicaciones y sus principales usos.
- Entiende la existencia de programas de pago y de programas gratuitos.
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- Elige qué paquete ofimatico utilizar y razona su eleccion.

C.E.2: Utilizar a nivel de usuario un programa de tratamiento de textos. (C3 + C4)

- Conoce vy utiliza el Bloc de notas, Wordpad, el procesador Word de Microsoft y el Writer de
OpenOffice. Entiende que existan distintos procesadores con distintos niveles de
complejidad.

- Conoce los distintos tipos de fuentes y sus usos mas correctos.

- Sabe alinear parrafos, justificarlos y modificar el interlineado.

- Incluye encabezado y pie de péagina en los documentos, coloca la paginacion y sabe
configurarla.

- Guarda los archivos en formatos compatibles con otros programas.

- Insertaimégenes, formas, simbolos y sabe como colocarlas dentro de la pagina.

- Sabe buscar una palabra dentro del documento y reemplazarla.

- Daformato ala pagina: orientacion, margenes y saltos de pagina.

C.E.2: Familiarizarse con el entorno de una hoja de calculo. (C2 + C3 + C4)

- Sabelo que es una hojade célculo y para qué se utiliza.

- Distingue entre el concepto de libro y el concepto de hoja. Sabe crear, renombrar y eliminar
hojas.

- Daformato alas celdas: tipos de dato, alineacién, fuente, bordes y relleno.

- Utiliza formulas béasicas para hacer calculos sencillos.

C.E.3: Conocer la técnica mecanografica. (C1 + C3 + C5)

- Entiende la disposicién actual del teclado Qwerty.
- Sabe cual es la posicién correcta de las manos y los dedos sobre un teclado.
- Utiliza la técnica ortografica.

Bloque 3. Cuentas de correo electrénico y manejo de la nube.

CONTENIDOS

- Entender la importancia de crear y gestionar una cuenta de correo electrénico.
- Concepto de nube. Entorno de Google y entorno de Educantabria en Hotmail.
- Gestién de contrasefias

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Crear y mantener una cuenta de correo electrénico. (C3 + C4)

- Sabe crear una cuenta de correo electrénico, establece una contrasefia funcional y
segura.
- Configura la cuenta de correo de manera 6ptima para sus intereses.

C.E.2: Conocer el concepto de nube y gestionar el almacenamiento de informacion. (C1 + C3 +
C5)

- Entiende qué es la nube y la funcién de los grandes servidores en este concepto.

- Sabe cuando se trabaja en local, cuando se trabaja en la nube y las ventajas e
inconvenientes que puede tener.

- Alojalos contenidos que considera necesarios en estos espacios virtuales.

C.E.3: Gestionar el entorno de Google y el entorno de Hotmail. (C3 + C5)

- Sabe acceder alas plataformas de Google y de Hotmail.
- Utiliza las cuentas de correo, el apartado de contactos y el disco duro virtual de
ambas plataformas.

Bloque 4. Aplicaciones informaticas.

CONTENIDOS
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- Conocer y utilizar aplicaciones informaticas (instaladas en ordenador, on-line y en
dispositivos moviles) para tratar, organizar, compartir y crear informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Conocer y diferenciar distintas aplicaciones informaticas para una misma finalidad. (C1
+C3 + C4 + C6)
- Conoce los requisitos y caracteristicas de distintas aplicaciones para una misma

finalidad (instalada en equipo, movil, con registro, de pago o gratuita).
- Es capaz de elegir la aplicacion que mejor se adapta a sus necesidades.
- Es capaz de valorar ventajas e inconvenientes de distintas aplicaciones.

C.E.2: Conocer criterios de seguridad para el manejo de aplicaciones informaticas (C3 + C5 +
C6 + C7)

- Es capaz de buscar, descargar e instalar de forma segura aplicaciones en el
ordenador y/o dispositivo mévil de forma segura.

- Conoce los riesgos que implica registrarse en sitios web y/o descargar aplicaciones
maliciosas o desconocidas sin seguridad.

C.E.3: Emplear una aplicacién informatica para trabajar contenidos de distintas materias. (C2 +
C3+C5+C7)

- Conoce y utiliza aplicaciones que trabajan las técnicas de estudio (resumenes,
esquemas, gréaficos, etc.)

- Conocey utiliza aplicaciones que resuelven calculos matematicos.

- Conocey utiliza aplicaciones para el tratamiento y disefio de imagenes.

- Conocey utiliza aplicaciones para el tratamiento de video y audio.

- Conoce y utiliza simuladores para el tratamiento de contenidos de la materia de
Tecnologia.

C.E.4: Conoce técnicas y aplicaciones para crear nuevas aplicaciones. (C2 + C3 + C6)

- Es capaz de programar y/o disefiar convertidores y/o actividades de preguntas y
respuestas através de distintas aplicaciones.
- Es capaz de identificar y describir distintas aplicaciones para la creacion de apps.

Bloque 5. Criterios ergonémicos en el manejo de dispositivos electronicos.

CONTENIDOS

- Conocer los riesgos ergonémicos relacionados con el uso de dispositivos informaticos de
sobremesa y/o maviles.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Conoce los principales riesgos relacionados con la higiene postural y la utilizacién de
pantallas de visualizacion de datos (C1 + C4 + C5)

- Conoce los riesgos ergonémicos en la utilizacion de distintos tipos de ordenadores y
medidas preventivas para evitarlos.

- Conoce los riesgos ergondmicos en la utilizacion de dispositivos méviles y medidas
preventivas para evitarlos.

C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a
Aprender; C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotardn en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendran en
consideracion la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendra en cuenta la
calificacion de los controles y practicas realizadas durante la evaluacion.
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CRITERIOS DE CALIFICACION.

En los primeros dias de escolarizacion, se informar4 al alumnado de los siguientes
criterios de calificacion, acordados en reunién departamental. Durante el curso y a lo largo de las
tres evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionaran atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacion, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de los equipos informéticos.

Trabajos realizados. Tedricos, en papel o en formato digital, y
practicos. Creatividad, método de trabajo, habilidad en el uso 40 %
programas informaticos, bibliografia, presentacion y estética.
Controles tedricos y préacticos. Adquisicion y comprension de
conceptos, razonamiento adecuado, concrecibn y claridad
expositiva, presentacion y ortografia. Es necesario obtener una nota
minima de 3,5 en estos controles para que pueda ser computable.

50 %

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo
de 1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado
al aula, no superando esta justificacion un maximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendra como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el

supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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5. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 4° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Bloque 1: Etica y estética en la interaccion en red.

CONTENIDOS

- Entornos virtuales: definicién, su influencia en la sociedad y habitos de uso.

- Seguridad en los entornos virtuales: uso correcto de datos personales y contrasefias
seguras.

- ldentidad digital: DNIe y/o DNIle con NFC. Suplantacién de la identidad en la red, delitos y
fraudes.

- Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.

- Acceso, descarga e intercambio de programas e informacién: distribucién de software y su
propiedad, materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados
en la web.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién
enlared. (C1 + C3 + Cb)

- InteractGa con habitos adecuados en entornos virtuales.
- Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccién de la
informacién personal.

C.E.2: Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable. (C5)

- Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el
intercambio de informacion.

C.E.3: Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. (C3 + C5)

- Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y los
tipos de fraude de la web.

- Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre
distribucion.

Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes.

CONTENIDOS

- Principales componentes fisicos de un ordenador. Funciones y conexiones. Periféricos.
Dispositivos de almacenamiento.

- Sistemas Operativos: historia, tipos, funciones y componentes.

- Manejo, configuracion y principales utilidades de un Sistema Operativo.

- Organizacién y almacenamiento de la informacion en un Sistema Operativo.

- Definicion y tipos de redes de ordenadores.

- Conexiones de redes cableadas: dispositivos fisicos, funcion y conexiones.

- Protocolos de comunicacion entre equipos.

- Compartir recursos en la red.

- Redes inalambricas.

- Dispositivos moviles: Sistemas operativos, aplicaciones e interconexion entre moviles.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los

19



Extracto de la Programacion Didactica del departamento de Tecnologia. TIC 4° ESO

configuran y su funcion en el conjunto. (C3)

- Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.
- Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo informatico.

C.E.2: Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propésito general. (C3)

- Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

C.E.3: Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas. (C3)

- Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacion entre
dispositivos

C.E.4: Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas. (C3)

- Analiza'y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

Bloque 3: Organizacion, disefio y produccién de informacion digital.

CONTENIDOS

- Manejo de software ofimético de produccion de documentacion electronica: procesador de
texto, hojas de calculo, bases de datos sencillas y presentaciones.

- Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

- Tratamiento bésico de la imagen digital: los formatos basicos y su aplicacion, modificacién
de tamafio de las imagenes y seleccion de fragmentos, creacion de dibujos sencillos,
alteracion de los parametros de las fotografias digitales: saturacién, luminosidad y brillo.

- Manejo basico de imagenes digitales formadas a base de capas superpuestas.

- Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Edicion y montaje de audio y video
para la creacion de contenidos multimedia.

- Integracion y organizacién de la informacién a partir de diferentes fuentes.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos. (C1 +
C2 + C3)

- Elaboray maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusiéon de tablas, imagenes, féormulas, graficos, asi como otras posibilidades de
disefo, e interactla con otras caracteristicas del programa.

- Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan resultados
textuales, numéricos y graficos.

- Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacién y generar documentos.

C.E.2: Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos
en diversas producciones. (C1 +C3)

- Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

- Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software especifico
edita la informacion y crea nuevos materiales en diversos formatos.

- Crear elementos multimedia utilizando el software adecuado.

- Editar y modificar los elementos multimedia ya creados empleando las herramientas
informéticas mas adecuadas.

Bloque 4: Seguridad informatica.

CONTENIDOS

- Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de
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seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y
particiones del disco duro.

Riesgos en el uso de equipos informaticos en red: protocolos seguros, recursos
compartidos, creacién de usuarios y grupos y asignacion de permisos.

Actualizaciones del sistema operativo.

Tipos de malware.

Software de proteccidn de equipos informaticos. Antimalware, antivirus y firmware.
Seguridad en Internet: recomendaciones y acceso a paginas web seguras.

El correo masivo y la proteccién frente a diferentes tipos de programas, documentos o
mensajes susceptibles de causar perjuicios.

Adquisicién de habitos orientados a la proteccién de la intimidad y la seguridad personal en
los entornos virtuales: acceso a servicios de ocio, suplantacién de identidad, ciberacoso,
etc.

Conexion de forma segura a redes WIFI.

Seguridad en el intercambio de informacién entre dispositivos méviles.

Riesgos laborables derivados de la informatica en cuanto a: electricidad, posturas
ergondémicas, higiene visual, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el

intercambio de informacién. (C3 + C4 + Cb5)

Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de conexionado
e intercambio de informacion entre ellos.

Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados.

Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

Gestionar de forma segura las conexiones inalambricas y generar documentos.

Bloque 5: Publicacién y difusion de contenidos.

CONTENIDOS

Integracion y organizacion de elementos textuales, numéricos, sonoros y graficos en
estructuras hipertextuales.

Software para compartir informacion. Plataformas de trabajo colaborativo en la nube.
Creacion de paginas web. Introduccién al lenguaje HTML y editores de paginas web.

Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacion de contenidos con elementos
textuales, graficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.
Aplicaciones para dispositivos mdviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién, conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos. (C3)

Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.

C.E.2: Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica,
sonora y grafica. (C3)

Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.
Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estandares adecuados y
con respeto a los derechos de propiedad.

C.E.3: Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de paginas web y

21




Extracto de la Programacion Didactica del departamento de Tecnologia. TIC 4° ESO

herramientas TIC de caracter social. (C1 + C3)

- Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y
gestionalos propios.
- Creay administra contenidos en plataformas colaborativas.

C.E.4: Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos méviles para resolver
problemas concretos. (C3 + C4)

- Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos moviles de uso cotidiano
y del entorno educativo.
- Disefay crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles.

Blogue 6: Internet, redes sociales, hiperconexion.

CONTENIDOS

- Internet: historia, definicién, funcionamiento y su influencia en la sociedad.

- Direcciones IP, servidores y dominios.

- Comunidades virtuales y globalizacion.

- Acceso a recursos y plataformas de intercambio de informacion: de formacion, de ocio, de
servicios, de administracion electronica, de intercambios econdmicos, etc.

- Comercio electrénico.

- Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

- Canales de distribucion de contenidos multimedia: presentaciones, imagen, video, audio.

- Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y hacia su aplicacién para satisfacer necesidades personales y grupales.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles. (C1 + C3)

- Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

- Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de formacién, ocio, etc.

- Sincroniza la informacién entre un dispositivo mavil y otro dispositivo.

C.E.2: Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles. (C5)

- Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.
- Conoce y emplea adecuadamente las reglas basadas en etiquetas.

C.E.3: Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video. (C3)

- Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales
propios y enlazarlos en otras producciones.

C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a Aprender; C5:
C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendran en consideracion
la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendra en cuenta la calificacion de
los controles y préacticas realizadas durante la evaluacion.
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CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informaré al alumnado de los siguientes criterios

de calificacion, acordados en reunion departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién
Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacion, hébito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %

manejo correcto de las herramientas y de los equipos.

Trabajos realizados. Tedricos, en papel o en formato digital (Blog), y
practicos. Creatividad, método de trabajo, habilidad en el uso 40 %
programas informaticos, bibliografia, presentacion y estética.
Controles teéricos y practicos. Adquisicibn y comprension de
conceptos, razonamiento adecuado, concrecion y claridad expositiva, 50 %
presentacion y ortografia.

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificacion un maximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendr4 como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el
supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de las mismas.
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6. TECNOLOGIA 4° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Blogue 1: Tecnologias de lainformacidén y de la comunicacion.

CONTENIDOS

- Elementos y dispositivos de comunicacion aldmbrica e inalambrica.

- Tipologia de redes.

- Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.

- Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de programacion.
- Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica e
inaldmbrica. (C1 + C2)

- Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacién
aldmbrica e inalambrica.
- Describe las formas de conexién en la comunicacién entre dispositivos digitales.

C.E.2: Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de
seguridad y uso responsable. (C1 + C2 + C4)

- Localiza, intercambia y publica informacién a través de Internet empleando servicios
de localizacién, comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido,
imagen y datos.

- Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

C.E.3: Elaborar sencillos programas informaticos. (C3)

- Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje
de programacion.

C.E.4: Utilizar equipos informéaticos. (C3)

- Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretaciéon de datos, y
como realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

Bloque 2: Instalaciones en las viviendas.

CONTENIDOS

- Instalaciones caracteristicas: Instalacion eléctrica, Instalacion agua sanitaria, Instalacion de
saneamiento.

- Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domética.

- Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

- Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimética.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las
normas que regulan su disefio y utilizacion. (C2 + C5)

- Diferencialas instalaciones tipicas en una vivienda.
- Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

C.E.2: Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada. (C2 + C3 + C7)

- Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de
eficiencia energética.

C.E.3: Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que
contribuyen al ahorro energético. (C2 + C4 + C5)

24



Extracto de la Programacion Didactica del departamento de Tecnologia. Tecnologia 4° ESO

- Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

C.E.4: Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los
h&bitos de consumo al ahorro energético. (C2 + C5)

- Propone medidas de reduccion del consumo energético de una vivienda.

Bloque 3: Electrbnica.

CONTENIDOS

- Electrénica analdgica.

- Componentes basicos.

- Simbologia y analisis de circuitos elementales.

- Montaje de circuitos sencillos.

- Electrénica digital.

- Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnologicos bésicos.

- Puertas logicas.

- Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electrénico analdgico
y sus componentes elementales. (C1 + C2)

- Describe el funcionamiento de un circuito electréonico anal6gico formado por
componentes elementales.

- Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador,
diodo y transistor.

C.E.2: Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia
normalizada. (C2 + C3)

- Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analdogicos bésicos,
empleando simbologia adecuada.

C.E.3: Experimentar con el montaje de circuitos analégicos elementales y aplicarlos en el
proceso tecnoldgico. (C2 + C4 + C6)

- Realiza el montaje de circuitos electrénicos analdgicos basicos disefiados previamente.

C.E.4: Realizar operaciones lbégicas elementales empleando el algebra de Boole en la
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos. (C2)

- Realiza operaciones logicas elementales empleando el algebra de Boole.
- Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

C.E.5: Resolver mediante puertas légicas problemas tecnoldgicos sencillos. (C2 + C6)

- Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

C.E.6: Montar circuitos digitales sencillos. (C2 + C4)

- Monta circuitos digitales sencillos.

Blogue 4: Control y Robdtica.

CONTENIDOS

- Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.

- Disefio y construccion de robots.

- Disefio e impresion 3D para la construccion de robots.

- Grados de libertad.

- Caracteristicas técnicas.

- El ordenador como elemento de programacion y control.

- Lenguajes basicos de programacion.

- Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS
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C.E.1: Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. (C1 + C2)

- Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

C.E.2: Montar automatismos sencillos. (C2 + C4 + C6)

- Representa y monta automatismos sencillos.

C.E.3: Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma. (C2 + C3 + C6)

- Desarrolla un programa para controlar un sistema automético o un robot que
funcione de forma autbnoma en funcion de la realimentacién que recibe del entorno.

Bloque 5: Neumatica e hidraulica.

CONTENIDOS
- Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos.
- Componentes.
- Simbologia.

- Principios fisicos de funcionamiento.
- Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
- Aplicacién en sistemas industriales.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica. (C2)

- Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulicay neumatica.

C.E.2: Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. (C1 +
C2 + C6)

- Identificay describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

C.E.3: Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos. (C2)

- Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de
resolver un problema tecnoldgico.

C.E.4: Experimentar con dispositivos neumaticos y simuladores informaticos. (C2 + C3)

- Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos con componentes reales.
- Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos utilizando
programas de simulacion.

Bloque 6: Techologiay Sociedad.

CONTENIDOS

- El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

- Andlisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos importancia de la normalizacion
en los productos industriales.

- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

- Adgquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia. (C5 + C7)

- ldentifica los cambios tecnoldgicos mas importantes que se han producido a lo largo
de la historia de la humanidad.

C.E.2: Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de objetos. (C2 + C5 + C7)

- Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcién
historicay la evolucion tecnoldgica.

C.E.3: Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. (C1 + C5 + C7)

- Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a partir del andlisis de objetos,
relacionado inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
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- Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo

histérico ayudandote de documentacion escritay digital.

C1: C. Linglistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a
Aprender; C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Como instrumentos de evaluacion se utilizaran: pruebas escritas, trabajos individuales que

se recogeran con la debida frecuencia y la ejecuciéon de las debidas practicas en el taller
relacionadas con los contenidos anteriormente especificados.

Como procedimientos de evaluacion se tendrdn distintas formas de recogida de
informacion tanto diaria como puntual sobre elementos tales como: la interaccién del alumno con
el software de simulacién, el desarrollo de las practicas en taller(evaluando tanto el factor tiempo
como el de la calidad de ejecucion de la practica y su correspondiente documentacion), la
elaboracion de documentos en base a busquedas de informacién sobre noticias relacionadas con
la materia y las correspondientes notas de las pruebas escritas.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes criterios

de calificacion, acordados en reunién departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacién, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de las herramientas y de los equipos.

Trabajos realizados. Teoricos, en papel o en formato digital, trabajo en
los contenidos informaticos del curso y practicos en el desarrollo de

proyectos. Creatividad, método de trabajo, habilidad en el uso 40 %
programas informéticos, bibliografia, presentacion y estética.

Controles tebricos y practicos. Adquisicion y comprension de
conceptos, razonamiento adecuado, concreciéon y claridad expositiva, 50 %

presentacion y ortografia. Es necesario obtener una nota minima de 3,5
en estos controles para que pueda ser computable.

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacién. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificacién un maximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendrA como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el

supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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1. TECNOLOGIA INDUSTRIAL 1° BACHILLER

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

Bloque 1. Productos tecnholdgicos: disefio, produccion y comercializacion.

CONTENIDOS

- Disefio y produccién de un producto tecnoldgico. Etapas.
- Influencia de los productos tecnoldgicos en la sociedad.
- Sistemas de gestién de calidad y excelencia.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su origen
hasta su comercializacién describiendo cada una de ellas investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. (C4
+ C5 + C6)

- Disefia una propuesta de un nuevo producto tomando como base una idea dada, explicando el
objetivo de cada una de las etapas significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.
- Analiza criticamente el impacto social, econémico y ecoldgico de los productos tecnoldgicos.

C.E.2: Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema de gestion de la
calidad identificando los principales actores que intervienen, valorando criticamente la repercusién que
su implantacién puede tener sobre los productos desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el
soporte de una presentacion. (C1 + C4 + C5)

- Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia razonando la importancia de cada uno de
los agentes implicados.

- Desarrolla el esquema de un sistema de gestién de la calidad razonando la importancia de cada uno
de los agentes implicados.

Bloque 2. Introduccioén ala ciencia de los materiales.

CONTENIDOS

- Materiales: Estructura interna. Propiedades. Esfuerzos a los que se ven sometidos.

- Introduccién a los ensayos de propiedades.

- Procesos de obtencion y transformacion de materiales industriales: madera, plasticos, metales,
pétreos y otros. Materiales compuestos. Nuevos materiales.

- Produccién de productos tecnoldégicos con nuevos materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir. (C1 + C2 + C4)

- Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los materiales y sus
propiedades.

- Reconoce los esfuerzos que sufren los materiales y predice la respuesta que pueden
presentar ante distintas solicitudes.

- Explica cd6mo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna.

- Explica el proceso de extraccion y transformacion de los materiales y la fabricacion de
productos.

C.E.2: Relacionar productos tecnolégicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su
produccion asociando las caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando ejemplos
concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores. (C2 + C3 + C4)

- 2.1 Describe apoyandose en la informacion que te pueda proporcionar internet un material
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imprescindible para la obtencién de productos tecnologicos.

C.E.3: Realizar un trabajo experimental con ayuda de un guién de préacticas de laboratorio o de campo
describiendo su ejecucioén e interpretando sus resultados.(C2+C4+C5)

- Conoce y respeta las normas de seguridad en el laboratorio, respetando y cuidando los instrumentos
y el material empleado.

- Desarrolla con autonomia la planificacion del trabajo experimental, utilizando tanto instrumentos
Opticos de reconocimiento, como material basico de laboratorio, argumentando el proceso
experimental seguido, describiendo sus observaciones e interpretando sus resultados.

- Enumera los pasos del método cientifico, aplicandolos en sus investigaciones.

Bloque 3. M4quinas y sistemas

CONTENIDOS

- Andlisis de maquinas. Sistemas de generacién, transformacion y transmision del movimiento.
Sistemas auxiliares.

- Programacion de maquinas. Automatizacion de procesos empleando dispositivos programables.

- Circuitos eléctricos.

- Componentes. Asociacion serie, paralelo y mixta de componentes. Ley de Ohm.

- Potencia. Energia. Resolucion de circuitos eléctricos con una o varias fuentes de alimentacion.
Disefio, simulacién, montaje y verificacién de circuitos.

- Circuitos electrénicos. Componentes. Circuitos de aplicacién practica. Calculo de magnitudes en los
circuitos. Disefio, simulacion, montaje y verificacion de circuitos.

- Neumatica. Componentes de tratamiento del fluido, control y actuacion. Circuitos basicos. Analisis de
circuitos de aplicacion practica. Disefio, simulacion, montaje y verificacion de circuitos.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar los blogues constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacion,
describiendo los principales elementos que los componen utilizando el vocabulario relacionado con el
tema y disefiando y construyendo modelos de maquinas. (C1 + C2 + C3)

- Describe la funcién de los blogues que constituyen una maquina dada, explicando de forma
claray con el vocabulario adecuado su contribucién al conjunto.

- Describe mediante diagramas de bloques el funcionamiento de maquinas herramientas, explicando
la contribucién de cada bloque al conjunto de la maquina.

- Disefay realiza el montaje de una maquina automatizada con légica cableada o programada.

C.E.2: Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrénicos, neuméaticos e hidraulicos
caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los aparatos y equipos de medida adecuados,
interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacién fisica de los
mismos. (C1 + C2 + C4)

- Verifica la evolucién de las sefiales en circuitos eléctrico-electronicos, neuméaticos o hidraulicos
dibujando sus formas y valores en los puntos caracteristicos.

- Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electronicos, neuméticos o
hidraulicos.

C.E.3: Realizar esquemas de circuitos que dan solucion a problemas técnicos mediante circuitos
eléctrico-electrénicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda de programas de disefio asistido y calcular los
parametros caracteristicos de los mismos. (C2+C3+C4)

- Disefia utilizando un programa de CAD, el esquema de un circuito neumético, eléctrico-
electronico o hidraulico que dé respuesta a una necesidad determinada.

- Calcula los pardmetros béasicos de funcionamiento de un circuito eléctrico-electrénico,
neumatico o hidraulico a partir de un esquema dado.

Blogue 4. Procedimientos de fabricacion

CONTENIDOS

- Procesos de conformacién por fusién. Hornos de primera y segunda fusiéon. Obtencién de
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productos por solidificacion de materiales.

- Procesos de conformacién en frio. Corte y unién de los materiales. Herramientas y maquinaria.

- Impacto medioambiental del empleo de recursos materiales y energéticos en los procesos de
fabricacion.

- Seguridad personal y del entorno de trabajo en los procesos de produccion.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién tipo, asi como el impacto
medioambiental que pueden producir identificando las maquinas y herramientas utilizadas e identificando
las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en la informacién proporcionada
en las web de los fabricantes. (C2 + C4 + C5)

- Explicalas principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de un producto dado.

- Identificalas maquinas y herramientas utilizadas.

- Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas.

- Describe las principales condiciones de seguridad que se deben de aplicar en un determinado
entorno de produccion tanto desde el punto de vista del espacio como de la seguridad personal.

Bloque 5. Recursos energéticos

CONTENIDOS

- Laenergiay su transformacion. Rendimiento.

- Fuentes de energia renovables y no renovables: centrales y dispositivos de aprovechamiento. Partes
y funcionamiento.

- Impacto medioambiental del empleo de diferentes fuentes de energia.

- Instalaciones energéticas en viviendas. Criterios de ahorro. El certificado energético.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las
formas de produccién de cada una de ellas asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de una
sociedad sostenible. (C2 + C4 + C5)

- Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el coste de
produccién, el impacto ambiental que produce y la sostenibilidad.

- Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de produccidon de energia explicando
cada una de sus blogques constitutivos y relacionandolos entre si.

C.E.2: Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para viviendas o locales con la ayuda de
programas informaticos y la informacién de consumo de los mismos.(C2 + C3 + C6)

- Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o industriales partiendo de las
necesidades y/o de los consumos de los recursos utilizados.

- Elabora planes de reduccion de costes de consumo energético para locales o viviendas,
identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser reducido.

- Analizay explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo que un edificio
esté certificado energéticamente.

C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a
Aprender; C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendra en consideraciéon
la resolucion de las actividades hechas en casa y los trabajos puntuales que se pudieran
encargar, bien sean en formato digital o en papel. De la misma forma, se tendran en cuenta las
exposiciones realizadas en clase y la calificacion de los controles realizados, uno por unidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
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En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes criterios
de calificacion, acordados en reunion departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacion, respeto a las normas y curiosidad. 5% 10%
Habito de trabajo y actividades. 5%

Controles y examenes sobre los contenidos desarrollados.

Se realizara la media aritmética con notas superiores a 3 puntos.

Las faltas de ortografia penalizaran 0,1 puntos hasta un méaximo de un
punto.

90 %

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificacion un maximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendra como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el
supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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8. TECNOLOQTAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 1° BACHILLER

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES.

Bloque 1. La sociedad de lainformacion y el ordenador.

CONTENIDOS

La sociedad de la informacion y el ordenador.
Historia de la informética.

La globalizacion de la informacion.

Nuevos sectores laborales.

La Sociedad de la Informacion.

La fractura digital.

La globalizacion del conocimiento.

La Sociedad del Conocimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
en la transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del
conocimiento como en los de la produccion. (C1+C6)

Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la Informacién y Sociedad
del Conocimiento.

Explica qué nuevos sectores econdmicos han aparecido como consecuencia de la
generalizacion de las tecnologias de lainformacion y la comunicacion.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores.

CONTENIDOS

Sistemas numéricos. Operaciones logicas sobre modelos fisicos: Puertas logicas.

Sistemas de almacenamiento de informacion.

Arquitectura de ordenadores: Ciclo de maquina.

Dispositivos moviles, ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes
ordenadores.

Estructura de un ordenador. Elementos funcionales y subsistemas.

Subsistemas integrantes de equipos informaticos.

Alimentacion.

Sistemas de proteccién ante fallos.

Placas base: procesadores y memorias.

Dispositivos de almacenamiento masivo.

Periféricos de entrada y salida.

Secuencia de arranque de un equipo.

Resolucion de problemas basicos.

Sistemas operativos. Funciones del sistema operativo: Libres y propietarios. Estructura.
Procedimientos.

Particionamiento de un disco duro.

32




Extracto de la Programacidén Didéactica del departamento de Tecnologia. TIC 1° bachiller

- Relevancia de los controladores o drivers.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones
del conjunto. (C1 + C3)

- Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de funcionamiento.

- Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.

- Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la custodia de la informacién.

- Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros
gue las definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.

C.E.2: Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion. (C3)

- Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las
partes las funciones que realiza.

- Instala sistemas operativos y programas de aplicacién para la resolucién de
problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

- Gestiona la ejecucion de los procesos del sistema.

C.E.3: Administrar sistemas operativos libres y propietarios bajo linea de comandos e interfaces
gréaficos/web. (C3)

- Administra usuarios y grupos del sistema operativo.
- Gestiona recursos de red.
- Administra ficheros y directorios.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos.

CONTENIDOS

- Software para sistemas informaticos.

- Software de utilidad.

- Tipos de aplicaciones: Instalacion y prueba de aplicaciones.
- Requerimientos de las aplicaciones.

- Ofimética y documentacion electrénica.

- Imagen digital.

- Video y sonido digitales.

- Software de simulacién de &mbito cientifico tecnoldgico.

- Software de comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web como instrumentos de resolucion de
problemas especificos. (C1 + C2 + C3)

- Disefia bases de datos sencillas y/o extrae informacién realizando consultas, formularios e
informes.

- Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades
de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

- Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta destinado.

- Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo generando
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resultados textuales, numéricos y graficos.
Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

- Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando
programas de edicion de archivos multimedia.

- Disefia esquemas del &mbito cientifico-tecnoldgico con el software apropiado.

- Resuelve problemas cientifico-mateméticos empleando las herramientas informaticas
apropiadas.

- Emplea herramientas de comunicacioén remota de escritorio.

Blogue 4. Redes de ordenadores.

CONTENIDOS

- Redes de ordenadores.

- Redes de area local.

- Topologia de red.

- Cableados.

- Redes inalambricas.

- Redes de area metropolitana.

- Redes de area extensa.

- El' modelo OSI de la ISO.

- Niveles del modelo.

- El' modelo TCP/IP y sus niveles.

- Comunicacion entre niveles. Diferencias entre los modelos OSIy TCP/IP.

- Elementos de conexién de redes. Ventajas e inconvenientes de las redes cableadas frente a
las redes inalambricas.

- Disefio y configuracion de una red LAN usando protocolos IPv4.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas. (C3 + C4)

- Dibuja esquemas de configuracién de pequefias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.

- Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de
datos.

- Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inalambrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

C.E.2: Analizar la funcion de los equipos de conexién que permiten realizar configuraciones de
redes y su interconexion con redes de area extensa. (C1)

- Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos
indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

C.E.3: Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica. (C3)

- Elabora un esquema de como se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de dos
equipos remotos.

C.E.4: Describir los niveles del modelo TCP/IP, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica. (C3)

- Elabora un esquema de como se realiza la comunicacion entre los niveles TCP/IP de dos
equipos remotos.
- Elabora un esquema de como se relacionan los niveles OSI con los niveles TCP/IP.
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C.E.5: Disediar, instalar y configurar una red de area local empleando el protocolo IPv4 e
IPv6.(C1+C3)

- Disefay configura una red de area local asignando direcciones IP y mascaras de red
adecuadas y utilizando los dispositivos de interconexion apropiados.

- Instala una red de area local utilizando los elementos de interconexion adecuados.

- Describe el funcionamiento de los protocolos IPv4 e IPv6.

- Emplealos comandos de gestion de red del sistema operativo para monitorizar su
funcionamiento.

Blogue 5. Programacién.

CONTENIDOS

- Elementos de programacion.

- Conceptos basicos.

- Lenguajes de Programacion. Tipos.

- Historia de la Evolucion de la Programacion.

- Técnicas de analisis para resolver problemas: Elaboracién de diagramas de flujo y
pseudocodigos.

- Elementos de un programa: Valores y Tipos. Representacion de Valores Constantes. Tipos.

- Expresiones Aritméticas.

- Operaciones de Escritura Simple.

- Estructura de un Programa.

- Constantes y variables.

- Metodologia de desarrollo de programas.

- Resolucion de problemas mediante programacion.

- Descomposicion de problemas mayores en otros mas pequefios. Estructuras basicas de la
programacion.

- Programacion estructurada.

- Expresiones Condicionales.

- Seleccibén y bucles de programacion.

- Seguimiento y verificacion de programas.

- Estructuras de datos estaticas.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Aplicar algoritmos a la resolucién de los problemas mas frecuentes que se presentan al
trabajar con estructuras de datos. (C1)

- Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.

C.E.2: Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven. (C3)

- Escribe programas que incluyan bucles de programacién para solucionar problemas
gue implique la divisidn del conjunto en parte mas pequenas.

C.E.3: Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacién utilizado. ( C3)

- Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cédigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

C.E.4: Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacion. ( C1)

- Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion proponiendo ejemplos
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concretos de un lenguaje determinado.
C.E.5: Realizar pequefios programas de aplicacibn en un lenguaje de programacion
determinado aplicAndolos a la solucién de problemas reales. (C4)
- Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen

problemas de la vida real.
C1: C. Linguistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a Aprender;
C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendran en consideracién
la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendrd en cuenta la calificacion de
los controles y todas las practicas realizadas durante la evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes criterios

de calificacion, acordados en reunidon departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacién, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de los equipos informaticos.

Trabajos realizados. Teoricos, en papel o en formato digital (Blog
del alumnado), y practicos. Creatividad, método de trabajo,

habilidad en el wuso programas informéticos, bibliografia, 40%
presentacion y estética.

Controles tedricos y practicos. Adquisicion y comprension de
conceptos, razonamiento adecuado, concrecién y claridad 50 %

expositiva, presentacion y ortografia. Es necesario obtener una nota
minima de 3,5 en estos controles para que pueda ser computable.

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificacion un maximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendrA como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el
supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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9. TECNOLOGIA INDUSTRIAL 2° BACHILLER

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES.

Blogue 1. Materiales.

CONTENIDOS

Materiales:

Estructura interna y propiedades de los materiales.

Medida y ensayo de propiedades mecanicas.

Estructuras cristalinas: Metales y aleaciones.

Solidificacion y diagramas de equilibrio de aleaciones metalicas: Hierro-carbono.
Oxidacion y corrosion.

Modificacién de las propiedades de los metales:

Tratamientos térmicos y tratamientos superficiales.
Materiales de ultima generacién.
Reciclado de materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacién concreta teniendo en
cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura
interna, asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo
obteniendo informacion por medio de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. (C2
+ C3+ C4)

Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en
cuenta su estructura interna.

Interpreta resultados de ensayos tipicos sobre materiales eligiendo el mas adecuado para
una determinada funcion.

Determina la estructura y caracteristicas de una aleacién a partir de la interpretacion
de los diagramas de equilibrio de fases correspondientes.

Propone medidas para la mejora de las propiedades de un material en funciéon de los
posibles tratamientos térmicos y superficiales.

Realiza busquedas de informacion sobre nuevos materiales observando las condiciones y
problematica asociadas a su obtencién, uso y reciclado.

Bloque 2. Principios de las maquinas.

CONTENIDOS

Principios de maquinas:

Elementos de maquinas.
Trabajo, potencia y energia. Rendimiento.
Principios de termodinamica.

Motores térmicos:

Clasificacion, componentes y funcionamiento.
Ciclos Otto y Diésel.

Maquinas frigorificas y bombas de calor.
Componentes y funcionamiento.

Principios de maquinas eléctricas.

Motores de corriente continua y alterna:
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- Clasificacién, componentes y funcionamiento.
- Balance de potencias.
- Arranque y regulacion.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacién a partir de sus
caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos. (C1 + C2 + C3)

- Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la funcién de
cada uno de ellos en el conjunto.

- Define las caracteristicas y funcién de los elementos de una maquina interpretando planos
de maquinas dadas.

C.E.2: Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de
funcionamiento. (C1 + C2 + C4)

- Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su
funcionamiento.

- Explica utilizando el lenguaje técnico adecuado la diferencia entre las distintas
maquinas térmicas en funcion de su constitucién y el ciclo termodinamico teorico
asociado.

- Explica utilizando el lenguaje técnico adecuado la diferencia entre los diferentes
motores eléctricos de corriente continua y alterna estableciendo los fundamentos de
su funcionamiento.

- Realiza calculos para determinar los pardmetros caracteristicos de maquinas térmicas y
motores eléctricos en funcion de unas condiciones dadas.

Bloque 3. Sistemas autométicos.

CONTENIDOS

- Automatismos eléctricos y neumaticos.
Elementos y funcionamiento:

- Transductores, captadores y actuadores.
Estructuras de sistema automaticos:

- De lazo abierto y cerrado.

- Funcidn de transferencia.

- Operacion y simplificacién de bloques.

- Estabilidad.

- Sistemas neumaticos.

- Produccioén, conduccién y depuracion de fluidos.
- Elementos de accionamiento, regulacion y control.
- Circuitos caracteristicos de aplicacion.

- Disefio y montaje de circuitos neumaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Exponer en publico la composicion de una maquina o sistema automatico identificando
los elementos de mando, control y potencia y explicando la relacién entre las partes que los
componen. (C1+ C2 + C3)

- Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema automatico
interpretando planos/esquemas de los mismos.

- Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.

- Explica la funcion de los elementos basados en diferentes tecnologias que pueden formar
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parte de un sistema automéatico de control realizando esquemas de los mismos.

C.E.2: Representar graficamente mediante programas de disefio la composiciéon de una
maquina, circuito o sistema tecnoldgico concreto. (C2 + C3 + C4)

- Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas
describiendo la funcién de cada blogue en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.

- Realiza operaciones de simplificacion de la funcién de transferencia de un sistema
automatico para posteriormente realizar un analisis de su estabilidad.

C.E.3: Implementar fisicamente o de forma simulada circuitos eléctricos o0 neumaticos a partir
de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas. (C2+C3)

- Monta fisicamente o de forma simulada circuitos simples eléctricos o neumaticos
interpretando esquemas Yy realizando graficos de las sefales en los puntos
significativos.

- Disefia y comprueba utilizando software o equipos de simulacién circuitos eléctricos o
neumaticos que respondan a unas especificaciones dadas.

C.E.4: Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o
virtuales, interpretando esquemas e identificando las sefales de entrada/salida en cada bloque
del mismo. (C2+C3+C4)

- Visualiza sefiales en circuitos automaticos mediante equipos reales o simulados
verificando la forma de las mismas.

Bloque 4. Circuitos y sistemas 16gicos.

CONTENIDOS

- Circuitos digitales.

- Sefiales digitales y lenguaje binario.

Circuitos légicos combinacionales.

- Puertas logicas y algebra de Boole.

- Métodos de simplificacion de funciones légicas.
- Circuitos caracteristicos.

Circuitos légicos secuenciales.

- Biestables.

- Circuitos caracteristicos

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Disefiar mediante puertas légicas, sencillos automatismos de control aplicando
procedimientos de simplificacion de circuitos l6gicos. (C2 + C3 + C4)

- Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones
de entrada y su relacién con las salidas solicitadas.

- Disefia circuitos l6gicos combinacionales con puertas l6gicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y
proponiendo el posible esquema del circuito.

- Disefia circuitos logicos combinacionales con bloques integrados partiendo de
especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.

C.E.2: Analizar el funcionamiento de sistemas l6gicos secuenciales digitales describiendo las
caracteristicas y aplicaciones de los blogues constitutivos. (C1 + C2 + C3)

- Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de
verdad asociadas.

- Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las
sefales.
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- Analiza el funcionamiento de circuitos secuenciales tipicos realizando gréficas de las
sefales que proporcionan a partir de simuladores.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.

CONTENIDOS

- Circuitos de control programado.

- Programacion rigida y flexible.

- Circuitos l6gicos secuenciales.

- Cronogramas.

- Técnicas de analisis y disefio.

- Microprocesadores, microcontroladores y autdmatas programables.
- Estructura y funcionamiento.

- Aplicacién al control programado.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y
COMPETENCIAS

C.E.1: Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacién de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacion. (C3 + C4)

- Obtiene sefiales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion.
- Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los
mismos y de las caracteristicas de los elementos que lo componen.

C.E.2: Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos
gue los conforman y su respuesta en el tiempo. (C2 + C3 + C4)

- Disefia circuitos logicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.

- Utiliza programas de simulacion para comprobar el funcionamiento de circuitos
secuenciales que resuelvan problemas de automatizacion.

C.E.3: Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacién en internet y describiendo las principales prestaciones de los mismos.
(C2 +C3)

- ldentifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y lo compara
con algun microprocesador comercial.

- Utiliza el ordenador como elemento de control programado para su aplicacion en sistemas
automaéticos sencillos.

- Realiza busquedas de informacién relacionadas con las caracteristicas de los
automatas programables y su utilizacién industrial.

C1: C. Lingiistica; C2: C. Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia; C3: C. Digital; C4: C. Aprender a
Aprender; C5: C. Sociales y Civicas; C6: Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor; C7: Conciencia y Expresiones Culturales.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendra en consideracion
la resolucion de las actividades hechas en casa y los trabajos puntuales que se pudieran
encargar, bien sean en formato digital o en papel. De la misma forma, se tendrén en cuenta las
exposiciones realizadas en clase y la calificacion de los controles realizados, uno por unidad.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes criterios
de calificacion, acordados en reunidon departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
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evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad, participacion,
respeto a las normas y curiosidad. 5% 10 %
Habito de trabajo y actividades. 5%

Controles y examenes sobre los contenidos desarrollados.
Se realizard la media aritmética con notas superiores a 3 puntos. 90 %
Las faltas de ortografia penalizaran 0,1 puntos hasta un maximo de un punto.

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacién. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificaciéon un méaximo de tres dias.

Cada evaluacion se tendra como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el
supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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10. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 2° BACHILLER

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Bloque 1: Programacion.

CONTENIDOS

Programacion Orientada a Objetos:

- Clases y objetos: definicién y conceptos basicos de la Programacion Orientada a Objetos.

- Elementos de programacion: Variables, operadores, métodos, estructuras de control de
flujo.

- Escritura/lectura de datos en archivos y consola.

- Estructuras de almacenamiento estéaticas y dinAmicas: definicidn, creacion y operaciones.

- Algoritmia. Definicibn de algoritmo. Complejidad de algoritmos y notacion O(n).
Recursividad, ordenacién y basqueda.

- Programacion avanzada: control de excepciones. Programacion multihilo.

Ingenieria del software:

- Metodologia y ciclo de vida de una aplicacion

- Analisis y disefio de software. Diagramas de flujo y pseudocddigo. Unified Modeling
Language.

- Caracteristicas y criterios de eleccion de un IDE. Uso basico.

- Depuracioén, optimizacion y pruebas de software.

Desarrollo de software para resolucion de tareas en diferentes ambitos:

- Programacion de interfaces graficas para aplicaciones de usuario.

- Implementacién de aplicaciones en red para acceso a bases de datos remotas.

- Programacion aplicada a robdtica y control de procesos a través de sistemas embebidos
hardware-software.

- Programacion de dispositivos moviles: caracteristicas e implementacion de los elementos
bésicos de una aplicacion. Comunicacién con otras plataformas.

- Programacién en entornos de calculo numérico y simulacion.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Conocer y comprender los principios de la Programacion Orientada a Objetos. (C3)

-  Comprende y maneja las técnicas de implementacién de clases y objetos.

C.E.2: Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada una
de ellas. (C1)

- Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en
cuenta sus caracteristicas.

C.E.3: Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje de
programauon (C1+C3)

Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos gréaficos e
inter relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

- Utiliza pseudocodigo para transformar los diagramas de flujo.

- Desarrolla coédigo empleando los elementos I|éxicos, sintacticos y semanticos
apropiados.

C.E.4: Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales. (C3 + C4)
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- Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y
escribiendo el cadigo correspondiente.

- Descompone problemas de cierta complejidad en problemas méas pequefios susceptibles de
ser programados como partes separadas.

C.E.5: Comprender y diferenciar los conceptos de metodologia y ciclo de vida de un proyecto,
asi como los procedimientos de gestion de proyectos empleando herramientas especificas. (C1
+ C4)

- Disefla proyectos de acuerdo con las diferentes metodologias disponibles.
- Describe las fases de ejecucidn de un proyecto empleando protocolos de gestion.

C.E.6: Emplear UML para desarrollar la documentacién de una aplicacién software POO. (C1 +
C4)

- ldentifica los diferentes tipos de diagramas integrados en UML para comprender la
documentacion asociada a un producto software.
- Utiliza la metodologia UML para documentar el programa.

C.E.7: Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. (C3)

- Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.
- Lleva a cabo las operaciones basicas de gestion de un proyecto empleando el entorno de
desarrollo integrado.

C.E.8: Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. (C3 + C4)

- Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

- Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

- Emplea herramientas especificas para realizar pruebas de software, interpreta y contrasta
los resultados.

C.E.9: Aplicar las técnicas de la programacion a diferentes campos de la actividad humana. (C2
+ C3 + C4)

- Programa interfaces gréaficos con los que interactuar con el programa que se
implementa por debajo.

- Implementa aplicaciones sencillas para tareas de comunicacion de datos a través de
lared.

- Usa las técnicas de programacion estudiadas aplicandolas sobre dispositivos de
hardware y software embebido integrados en sistemas robéticos y/o de control de
procesos.

- Crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles que luego instalara para su propio uso.

- Emplea la programacion para realizar tareas de simulacion numérica sobre aplicaciones de
tipo cientifico-matematico.

Bloque 2: Publicacién y difusion de contenidos.

CONTENIDOS

Disefio e implementacién de aplicaciones web 2.0:

- Arquitectura bésica de los servicios web.

- Web 2.0. Normativas y estandares. Montaje de servidores.

- Lenguajes de marcas. Concepto, implementacion y publicacion de documentos.

- Programacién de paginas web empleando lenguajes de marcas de hipertexto y hojas de
estilo. Publicacion de una pagina web en un servidor.

- Programacion web dinamica. Insercion de scripts en documentos de hipertexto. Acceso a
datos.
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Instalacion y manejo de aplicaciones web 2.0.

- Instalacién, configuracion y administracion de gestores de contenidos. Plataformas de
e-learning.

- Otras aplicaciones web: gestion de archivos en la nube. Aplicaciones ofimaticas on-line.
Wikis y blogs.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS

C.E.1: Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web social
identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

(C1+C3+C4

- Implementa servidores web de acuerdo con los principios de la arquitectura WWW.

- Escribe documentos en lenguaje de marcas y comprueba que estan bien formados.

- Disefla péginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las
mismas y teniendo en cuenta la funcion a la que esta destinada.

- Emplealenguajes de programacion para incluir scripts en las paginas web.

- Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta
se basa.

- Instalay gestiona aplicaciones web 2.0.

C.E.2: Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, gréfica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir. (C4)

- Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que permiten las
tecnologias basadas en laweb 2.0.

C.E.3: Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web
2.0 y sucesivos desarrollos aplicaAndolas al desarrollo de trabajos colaborativos. (C1 + C7)

- Explica las caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que esta se
basa.

- Realiza trabajos en equipo sobre diferentes temas empleando las tecnologias web
2.0.

Bloque 3: Seguridad.

CONTENIDOS

Conceptos de seguridad:

- Principios fundamentales en seguridad de sistemas informéticos.

- Seguridad pasiva: aseguramiento de la infraestructura fisica y de suministro energético de
la red. Almacenamiento seguro, disponibilidad y recuperacion de la informacion en local y
en la nube.

- Seguridad activa: acceso a través de contrasefia a los sistemas informaticos. Politica de
permisos.

- Seguridad en redes cableadas e inalAmbricas: arquitecturas fisicas de seguridad.
Protocolos y herramientas de autenticacion. Filtrado MAC.

- Seguridad en dispositivos moviles.

- Hacking de sistemas informaticos. Defensa frente a los tipos de ataques mas frecuentes a
sistemas Linux y Windows.

Seguridad en Internet:

- Amenazas software: clasificacién y modo de actuacion de los diferentes tipos de software
malicioso.

- Software de proteccién. Cortafuegos.

- Criptografia: conceptos basicos. Algoritmos de clave publica y privada. Firma electrénica y
certificado digital. DNI electrénico. Clave Pin.
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- Internet seguro: protocolos de transmision segura de datos. Proteccién de servidores y
aplicaciones Web. Suplantacion. Seguridad en el correo electronico.
- Legislacion: LOPD y LSSI.

CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE Y COMPETENCIAS
C.E.1: Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los
datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestiébn de recursos y
aplicaciones locales. (C3 + C4)

- Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a

ataques externos para una pequefia red considerando, tanto los elementos hardware
de protecciéon como las herramientas software que permiten proteger lainformacion.

- Implementa técnicas de proteccion y almacenamiento seguro de los datos en los
sistemas informaticos.

- Asigna permisos de acceso a usuarios y grupos en los sistemas informéticos segun
requerimiento de la organizacion.

- Asegura redes inaldmbricas.

- Protege dispositivos méviles de amenazas software.

- Protege el sistema informético de las técnicas de ataque méas comunes.

C.E.2: Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacion posee en la Sociedad del

Conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal. (C3 + C4 + C5)

- Selecciona elementos de proteccion software para Internet relacionandolos con los
posibles ataques.

- Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccién fisica frente a
ataques externos para una pequefia red considerando los elementos hardware de
proteccion.

- Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas
de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos actuan.

- Conoce los limites legales y éticos de las TIC.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
Los docentes anotaran en el cuaderno diario del profesorado las faltas de asistencia, el

comportamiento del alumnado, el trabajo diario y su actitud. También se tendran en consideracion
la resolucion de las actividades hechas en casa. Asimismo, se tendra en cuenta la calificacién de
los controles y practicas realizadas durante la evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION.
En los primeros dias de escolarizacion, se informara al alumnado de los siguientes criterios

de calificacion, acordados en reunion departamental. Durante el curso y a lo largo de las tres
evaluaciones, las calificaciones del alumnado se confeccionardn atendiendo a los siguientes
aspectos y valoraciones:

Instrumento evaluador Valoracién

Actitud y comportamiento. Interés, asistencia y puntualidad,
participacion, habito de trabajo, curiosidad, respeto a las normas, 10 %
manejo correcto de las herramientas y de los equipos.

Trabajos realizados y ejecucién de précticas. Teodricos, en papel
o en formato digital, y précticos. Creatividad, método de trabajo, 40 %
habilidad en el wuso programas informaticos, bibliografia,
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presentacion y estética. Desarrollo de programas, realizacion de
paginas web.

Pruebas escritas. Adquisicion y comprension de conocimientos
abordados por la materia.

50 %

Se descontaran 0,2 puntos por cada falta de asistencia sin justificar y hasta un maximo de
1 punto por evaluacion. Las faltas deberan justificarse una vez que se incorpora el alumnado al
aula, no superando esta justificaciéon un méaximo de tres dias.

Cada evaluacién se tendra como no superada y con nota siempre inferior a 3 en el
supuesto de abandono o rechazo de alguno de los epigrafes anteriores. La asignatura se tendra
como aprobada si, a su vez, se superan cada una de las tres evaluaciones. La nota final se
obtendra realizando la media de estas.
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